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Vsebina
• Stanje poučevanja računalništva in informatike 

(RIN)

• Obstoječa gradiva
– v svetu 

– v Sloveniji

– Razvoj i-učbenika za Informatiko 

• Odnos učiteljev do gradiv 

• Zaključki
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Računalništvo v slovenskih OŠ IN SŠ
Računalništvo in informatika = RIN
• 2. triletje:

– Neobvezni izbirni predmet: Računalništvo 

• 3. triletje:
– Obvezni izbirni predmet: Računalništvo (Urejanje besedil, 

Računalniška omrežja, Multimedija) 

• Gimnazija:
– Obvezni predmet za gimnazije: Informatika
– maturitetni predmet od 2007

• Srednje strokovne šole:
– predmeti Programiranje, Računalniško oblikovanje, Poslovna

informatika in predmeti strokovnih modulov

https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-nacrti/izbirni/Neobvezni/Racunalnistvo_izbirni_neobvezni.pdf
https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-nacrti/izbirni/3-letni-lahko-krajsi/Racunalnistvo_izbirni.pdf
http://portal.mss.edus.si/msswww/programi2012/programi/media/pdf/ucni_nacrti/UN_INFORMATIKA_gimn.pdf
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Pojmi

RIN = 
računalništvo

in 
informatika

V Zakonu o osnovni šoli sicer med cilji 
izobraževanja zapisano razvijanje pismenosti 
in razgledanosti na informacijskem področju, 
a 

Trenutni izobraževalni sistem vzgaja se 
uporabnike (potrošnike) tehnologije in ne 
njene ustvarjalce. 

RIN je temeljni del tako imenovanih STEM 
predmetov (v anglosaksonskem svetu), 
oziroma MINT v nemškem svetu (matematika, 
informatika, naravoslovje in tehnika). 
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RINOS

Strokovna delovna skupine za analizo prisotnosti vsebin računalništva in 
informatike v programih osnovnih in srednjih šol ter za pripravo študije o 
možnih spremembah ali na kratko RINOS

RINOS = Računalništvo in INformatika v Osnovnih in Srednjih šolah

RINOS deluje od 2016. Izdal je 3 poročila ter vzdržuje spletno stran:

https://www.racunalnistvo-in-informatika-za-vse.si/

https://www.racunalnistvo-in-informatika-za-vse.si/
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Samo poučevanje RIN (angl. Computer Science Education) lahko
razdelimo na tri segmente: 

– računalniško (ali digitalno) opismenjevanje; 
– spretnost uporabe tehnologije; in 
– temeljne vsebine RIN 

(RINOS 1, 2018)
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Pojmi

Računalniška pismenost
(Computer literacy)

nanaša se na splošno
uporabo računalnikov in 
programov, kot je programska
oprema za izboljšanje
produktivnosti. 
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Pojmi

Računalništvo (computing)

je proces uporabe računalniške
tehnologije za izvedbo določene ciljno
usmerjene naloge. Računalništvo lahko
vključuje načrtovanje in razvoj
programske in strojne opreme za 
različne namene. Npr. za : 

• urejanje, obdelavo in upravljanje
različnih vrst informacij

• pomoč pri izvajanju znanstvenih študij

• izdelavo inteligentnih sistemov ter

• ustvarjanje in uporabo različnih
medijev za zabavo in komunikacijo

https://www.techopedia.com/definitio
n/6597/computing

This Photo by Unknown author is licensed under CC BY-SA.

https://www.techopedia.com/definition/6597/computing
https://www.reflectionsofthevoid.com/2018/05/hedging-gdpr-with-edge-computing.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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Pojmi

Računalništvo in informatika = RIN 
(computer science)

je znanost o računalnikih in 
računalništvu ter njihovi teoretični in 
praktični uporabi. 

RIN uporablja principe matematike, 
tehnike in logike za številne namene, 
vključno z oblikovanjem algoritmov, 
razvojem programske in strojne
opreme ter umetno inteligenco.
https://www.britannica.com/science/computer-
science

This Photo by Unknown author is licensed under CC BY-NC-ND.

https://www.britannica.com/science/computer-science
https://www.flickr.com/photos/95869671@N08/36231833334
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
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Association for Computing Machinery

ACM (2020), Computing Curricula 2020 (CC2020), https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-
recommendations/cc2020.pdf
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Pojmi

Računalniško mišljenje RM  
(computational thinking)
je kratica za "misliti kot
računalnikar", tj. sposobnost
uporabe konceptov in pristopov
računalniške znanosti za definicijo in 
reševanje problemov.

Računalniško mišljenje je 
prenosljivo na druga strokovna in 
znanstvena področja, prispeva k 
razvoju metakognitivnih
sposobnosti in boljšemu reševanju
problemov nasploh.

This Photo by Unknown author is licensed under CC BY-SA-NC.

BBC-jeva definicija

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/computational-thinking-study_en

https://mahara.ph-noe.ac.at/user/gerhard-brandhofer/01-computational-thinking-i-v-2
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/computational-thinking-study_en
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Vključenost računalniškega mišljenja 
v kurikulum v svetu (2022)

Avstrija, Belgija, Hrvaška, 
Ciper, Češka, Danska, Finska, 
Francija, Grčija, Madžarska, 
Irska, Italija, Litva, 
Luksemburg, Malta, Poljska, 
Portugalska, Romunija, 
Slovaška, Slovenija, Španija, 
Gruzija, Izrael, Norveška, 
Rusija, Srbija, Švica, Švedska, 
Združeno Kraljestvo.

- pred 2016

- od 2016 do 2021

- regijski nivo od 2016 
do 2021 

- trenutno izvajanje 
sprememb

- spremembe 
načrtovane v 
prihodnosti

29 analiziranih držav. Slovenija, Češka in Italija uvajajo RM
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Okvir za uvajanje RIN (K-12 CS)
Področja:

• Računalniški sistemi

• Podatki in analiza

• Algoritmi in programiranje

• Omrežja in internet

• Učinki RIN na družbo
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V svetu
The CECE (The Committee on 
European Computing Education) 
Report (2017). Informatics Education 
in Europe: Are We All in the Same 
Boat?:

– temeljna znanja računalništva in 
informatike,

– digitalna pismenost in
– izobraževanje učiteljev.

ACM Europe & Informatics Europe 
(2018). Informatics for All – The  
strategy:

– poziva evropske nacionalne in 
mednarodne institucije za 
vključitev principov RIN v šolske 
učne načrte in kurikule na vseh 
stopnjah

European Commission (2018): Digital 
Action Plan:

– razvoj digitalnih kompetenc vseh
– razvoj tehniških, inženirskih in 

matematičnih kompetenc,

EU Education and Training (2020). 
Digital Education Plan 2021-2027: 

– osnovne digitalne spretnosti in 
kompetence od zgodnjega otroštva 
(vključno z medijsko pismenostjo)

– računalniško izobraževanje
– umetna inteligenca
– napredna digitalna znanja in 

spretnosti
– zagotavljanje enakih možnosti za 

dekleta 
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Ugotovitve
1. SVET: Stanje v svetu: sodobno poučevanje RIN se obrača k poučevanju

temeljnih vsebin v obveznem delu kurikulov in praviloma skozi celotno
izobraževalno vertikalo

2. SLOVENIJA: V Sloveniji v obveznem delu splošnega izobraževanja obstaja
samo eno leto poučevanje RIN v gimnaziji, ki ima sicer precej odprt učni
načrt
– Raznolika predznanja ob vstopu v SŠ kot posledica (ne)obiskovanja izbirnih predmetov v 

OŠ

– NIP Računalništvo: hetreogene skupine, težje dosegljivi standardi, 

– pomanjkanje gradiv

18
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Spodbujanje razvoja RM skozi 
tekmovanja
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Od tiskanih gradiv do e-učbenikov 
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GRADIVA ZA POUČEVANJE 
RAČUNALNIŠTVA
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Obstoječa gradiva po svetu
• Gradiva za ScratchJr: http://www.scratchjr.org/teach/activities
• CS Unplugged: https://www.csunplugged.org/
• Creative Computing: 

https://creativecomputing.gse.harvard.edu/guide/
• Code.org: https://code.org/
• CAS Barefoot: https://www.barefootcomputing.org/
• CS4fun: http://www.cs4fn.org/
• Gradiva za Scratch: https://scratch.mit.edu/educators
• The Beauty and Joy of Computing: https://bjc.edc.org/
• UCL ScratchMaths: 

https://www.ucl.ac.uk/ioe/research/projects/ucl-scratchmaths
• Blockly Games: https://blockly.games/

http://www.scratchjr.org/teach/activities
https://www.csunplugged.org/
https://creativecomputing.gse.harvard.edu/guide/
https://code.org/
https://www.barefootcomputing.org/
http://www.cs4fn.org/
https://scratch.mit.edu/educators
https://bjc.edc.org/
https://www.ucl.ac.uk/ioe/research/projects/ucl-scratchmaths
https://blockly.games/
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Kaj pa v Sloveniji?
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Zbirka povezav na gradiva in i-učbenike
Na strežniku https://lusy.fri.uni-lj.si/ucbenik/ se nahajajo povezave do i-
učbenikov (Malina in piton, Slikovno programiranje, Informatika 1 in 2), 
maturitetnih nalog za Informatiko, učnih gradiv (Vidra, Bober, Pišek,..), nalog  z 
računalniških tekmovanj ter vadnice Projekt Tomo.

https://lusy.fri.uni-lj.si/ucbenik/
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Računalništvo brez računalnika (Vidra)
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Naloge s tekmovanj ACM Bober
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Naloge s tekmovanja ACM Pišek



Naložbo sofinancira Evropski socialni sklad/Evropski sklad za regionalni razvoj/Kohezijski sklad ter Ministrstvo za izobraževanje, 

znanost in šport.

Code.org
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Vadnica Projekt TOMO
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i-Učbenik Informatika 1
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ODNOS UČITELJEV DO UČNIH 
GRADIV

Predstavitev rezultatov raziskave med slovenskimi učitelji računalništva
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Opis vzorca

21%

33%
28%

18%

Starostne skupine

do 35 let

36 - 45 let

46 - 55 let

56 let in več

24%

27%
32%

17%

Čas poučevanja predmetov s 
področja RIN 

do 5 let

6 - 15 let

16 - 25 let

26 let in več

N=156
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Pogostost uporabe izbranih gradiv
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Načini uporabe učnih gradiv

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

ACM Bober

ACM Pišek

TOMO

e-učbeniki na Lusy

Vidra

Code.org

Gradiva za Scratch

Gradiva za fizično rač.

Rač. izobraževalne igre

Stare maturitetne naloge

Kot dodatno gradivo Pri pouku - vajah Pri pouku - razlagi Za domače naloge
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Kakovost obstoječih gradiv po rač. področjih

8%

41%40%

11%

Računalniški sistemi

13%

40%

42%

5%

Podatki in analiza 4%

19%

48%

29%

Algoritmi in programiranje

Ni pokrito

Ni zadosti kakovostnih gradiv

Je nekaj ustreznih gradiv

Gradiva so kakovostna in jih je
dovolj

3%

32%

44%

21%

Omrežja in internet

16%

35%32%

17%

Učinki RIN na družbo
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Želje učiteljev
• Skladnost učnih gradiv z učnim načrtom

• Gradiva v slovenščini, še zlasti za mlajše učence

• Učna gradiva prilagojena starosti učencev

• Gradiva, ki omogočajo samodejno preverjanje rešitev

• Ustvariti enotno dostopno točko za dostop do e-gradiv

• Vestno vzdrževanje gradiv, ki so nastala v okviru 
projektov

• Raznolike naloge, katerih težavnost se sistematično 
stopnjuje
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Zaključki
• Za (neobvezne) izbirne predmete je na voljo le nekaj gradiv

– Za NIP Računalništvo ni nobenega potrjenega učbenika
• Uporaba različnih gradiv in vadnic (Scratch, Code.org…)
• Uporaba nalog z rač. tekmovanj (Bober, Pišek) 
• Različne knjige

– Za IP so na voljo tiskani učbeniki, a starejšega datuma (zadnja 
izdaja 2011)

• Za INF 
– brezplačni i-učbenik Informatika 1 (2015, potrjen 2020), v 

pripravi tudi Informatika 2 (delno že dostopen na Lusy) 
– tiskani učbenik Osnove informatike (2012, zadnji natis 2019)
– maturitetne naloge
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Zaključki – lastnosti i-učbenika
• Dostopnost 

• Prilagodljivost

• Trajnost

• Možnost uporabe v različnih učnih okoljih

• Uporabnost v različnih pedagoških situacijah 

(Lokar, 2015; Ericson, idr., 2016; Shaffer, Naps idr., 
2011)
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Zaključki - priporočila
Pri izdelavi i-učbenikov :
• Vsebina in oblika morata biti ločeni.
• Gradivo, ki je del i-učbenika, mora biti modularno in s tem 

omogočati dodajanje in odvzemanje vsebine.
• Zaželeno je, da uporabljene tehnologije temeljijo na odprti kodi. 
• I-učbeniki in vsi njihovi deli morajo biti prenosljivi v različna učna 

okolja (npr. spletne učilnice, sisteme za upravljanje z učenjem). 
• I-učbeniki znotraj določenega šolskega okolja naj imajo preprost in 

poenoten uporabniški vmesnik. 
(Bart idr., 2019; Ericson, 2019; Ericson, idr., 2016; Korhonen idr., 2013; 
Shaffer, Naps idr., 2011)
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